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Este cuadernillo se ha elaborado con la finalidad de brindar un soporte para que los educadores
puedan incorporar a sus practicas escolares conceptos relacionados con la Educacién Patrimonial.

Convencidos de la trascendencia de los saberes que se construyen y ponen en juego en el aula, de
la difusién social que la escuela realiza a través de los alumnos y de las distintas actividades educativas
cuiturales y entendiendo que la escuela forma parte de un paisaje, un territorio, un espacio y tiempo
historico, proponemos distintas actividades para trabajar en la elaboracion de contenidos metodolégicos

que permitan educar en la valoracion, difusién del patrimonio de la regicn, y el conocimiento y respeto por -

los distintos modos de vida.

Incorporar la tematica patrimonial en la educacién formal implica un trabajo de regionalizacion de

contenidos, con la finalidad de despertar en los alumnos la inquietud por conocer su patrimonio, y promover
en ellos actitudes comprometidas y participativas a favor de Ja conservacién de aquello que les pertenece y
los identifica como comunidad.

En el primer capitulo se plantean, a modo de glosario, distintos conceptos en torno a la tematica
patrimonial.

~ En el segundo capiiulo se proponen actividades para la formacion docente antes de abordar la
tematica en el aula con el fin de brindar herramientas metodoldgicas para planificar las clases.

En el tercer capitulo se proponen actividades para alumnos de nivel primario. Estas se han
organizado en tormno a los distintos conceptos de acuerdo con los nicleos de aprendizaje prioritarios
(flengua, matematicas, ciencias sociales y ciencias naturales) definidos y acordados entre el Consejo
Federal de Cultura y Educacién del Ministerio Nacional, las provincias y la ciudad de Buenos Aires. A su
vez, se proponen actividades diferenciadas para EGB1 y EGB2 que sugerimos sean adaptadas a la
situacién de cada regién del pais.

La metodologia que se propone se basa en la construccion de conocimientos a partir del sujeto que
aprende. Por lo tanto, las actividades que se proponen pretenden implicar en el aprendizaje a la persona
integra, con sus sentimientos, afectos, valores, etc. y no hacer de la educacion patrimonial una cuestién
meramente intelectiva. El aprendizaje consiste en relacionar aquello nuevo que se aprende con [0 que ya se
sabia, para confirmarlo y ampliarlo o para modificarlo o cuestionarlo.

Las actividades propuestas contemplan:
planteo de hipétesis,

bisqueda de informacién,

observacion y verificacién empirica,
inferpretacion,

posicionamientos criticos,

momentos de reflexion individual
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y momentos de dialogo.

La bibliografia con la que se construye este material se encuentra en la biblioteca del Museo de
Antropologia y puede ser consultada para continuar indagando y profundizando estos temas.




CAPITULO 1

(Qué e o €ducacion Patrimeonial?

La Educacion Patrimonial es una estrategia didactica que pretende promover una vision a largo
plazo de lo que significa el patrimonio, de modo que se conserve como testimonio para las generaciones
futuras.

La finalidad de la Educacidn Patrimonial no es formar especialistas en un tema, sino despertar la
curiosidad en las personas y la sensacién de pertenencia a su lugar, a partir del conocimiento de sus
referentes, para poder hacer uso de ellos de forma sustentable. Esta estrategia, implementada y tenida en
cuenta dentro de las politicas de conservacion de los bienes patrimoniales (materiales e inmateriales),
permite comprender y explicar el valor de los objetos patrimoniales como referentes de la memoria de la
comunidad que le dio origen, mas alla del valor material que ellos posean.

La experiencia de educacion museistica revela una nueva preocupacion por los temas
patrimoniales tanto en las autoridades como en amplios sectores sociales, a través de la demanda de las
escuelas, que necesitan salir fuera del aula para buscar elementos que, mediante la vivencia directa y la
observacion, ayuden a los alumnos a un mejor aprendizaje del contenido social y cultural de las disciplinas
académicas. -

En este contexto, surge la necesidad de una didéctica del patrimonio relacionada directamente con
su realidad inmediata, a fin de hacerlo comprensible, darle sentido y aprovechar su potencial educativo.

Basandonos en estas premisas, argumentamos a favor de tres hipotesis fundamentales en la
actividad educativa en patrimonio:

I- La Educacion Patrimonial promueve valores éticos.

En funcién de las actitudes y valores (principios de carécter ético) que promueve la Educacion
Patrimonial, se la puede definir como un proceso de ensefianza-aprendizaje, basadoenla responsabillidad
y el compromiso con el ambiente, que busca mejorar las relaciones de los seres humanos con su entorno,
tendiendo al arraigo de la poblacién con su territorio, a través del conocimiento y la sensibilizacion respecto
del mismo. La Educacion patrimonial tiene como objetivos dar a conocer el patrimonio y promover valores y
actitudes como la solidaridad y cooperacién entre los distintos grupos humanos para conservar lo que es de
todos (patrimonio mundial), pero también valorar lo que pertenece a cada comunidad (patrimonios locales o
regionales).

Se nos presenta como un instrumento para ayudar a las personas a actuar como ciudadanos
responsables, capaces de intervenir en la proteccién y conservacion de su patrimonio, y, a la vez,
reequilibrar en términos de equidad y solidaridad las relaciones entre los distintos grupos humanos,
mediante la valoracion de las otras culturas.

2- El marco conceptual dentro del cual se educa en patrimonio se articula en funcion de los conceptos de
desarrollo sustentable, enfoque sistémicoy pensamiento complejo. :

El primero de los fundamentos conceptuales claves que es necesario promover para el desarrollo de
programas de Educacién Patrimonial -y tal vez el més importante, ya que de €l se desprenden otros-, es e
enfoque sistémico de la realidad. El patrimonio tiene un fuerte anclaje territorial; surge de un contexto, que
debe ser tenido en cuenta para su analisis. El ambiente, contexto o entorno se comprende como un sistema
constituido por factores fisico-biolégicos y socioculturales interconectados entre si. Las partes que
componen este sistema estan unidas por mdaitiples interconexiones entre elfas y con el todo (el sistema).
Por lo tanto, cualquier analisis patrimonial debe ser contextualizado, y partir de la realidad que le dio origen.




Esto implica que cualquier patrimonio es objeto de mdltiples lecturas interconectadas, que permitan
comprender gue los fenomenos gque de €l se derivan son siempre complejos. Aqui aparece entonces un
concepto clave: la “complefidad”.

Otro concepto clave sobre el que se sustenta al Educacion Patrimonial es el de “desarrollo”,
entendido como aquel proceso en el que las comunidades humanas se desenvuelven baséndose en el uso
racional de sus recursos (naturales y culturales) y donde los grupos sociales intervienen decisivamente en
la definicion de los objetivos y prioridades de los proyectos. El desarrolio sustentable (tal como io
conocemos a partir del informe Brundtland, 1992) se presenta como un modelo viable para transitar un
camino de integracion entre las politicas ambientales y las estrategias de desarroflo. Situar a la Educacion
Patrimonial en el marco del desarrollo sustentable implica promover una educacion que ayude a las
personas a reconocer, valorar, proteger y utilizar su patrimonio para el sostenimiento del mismo, pero con
criterios de racionalidad que permitan su conservacion.

3- Los fundamentos metodolégicos parten de la idea de aprendizaje constructivista, apelando a instancias
de sensibilizacion, reflexion, didlogo y pariicipacion.

Se parte de experiencias previas de los participanies y de sus registros emotivos para provocar
situaciones empaticas respecto del patrimonio que les pertenece. Los principios éticos que sustentan a la
Educacion Patrimonial y sus elementos conceptuales se traducen en hechos a través de una metodologia
coherente con aquellos que puede resumirse en algunos items:

En primer lugar, se inscribe dentro de lo que se denomina “teoria constructivista del aprendizaje”, es

decir, aquel aprendizaje que se construye a partir del sujeto que aprende, mediante un proceso en el
que se van estableciendo vinculos entre lo afectivo v lo intelectual. En esie proceso educativo se
propone tomar en cuenta la complejidac de los sujetos que aprenden, induciendo a integrar v
relacionar el conocimiento del todo vy las partes entorno a laidea de unidad compleja.

Los objetos y hechos aislados son explicados a partir de sus mdltiples relaciones, asumiendo un
enfoque sistémico complejo para entender la realidad y favorecer el aprendizaje. Estos objetos y
hechos forman parte de una historia, y estan envueltos en un contexto.

El observador tiene una estrecha relacién con lo observado, ya que a traves de su interpretacion

traduce los hechos en conceptos. Es importante tener esto en cuenta para poder fransmitir estas ideas,
permitiendo analisis que incluyan probabilidades y no certezas absolutas.

E! contexto o entorno tiene informacion susceptible de ser leida, y el observador tiene distintas

strategias de lectura que deben ser metodolégicamente aprovechadas en los programas de
Educacion Patrimonial: exploracion, descripcion, explicacion y comprension.

Es necesario poner en marcha procesos de investigacién-accién como estrategia metodolégica gue
permita: tanto hacer validas las démas teorias por medio de la practica, como estudiar una situacién
para mejorarla. Ademas, debera posibilitar la autoevaluacion de los educadores, es decir, conocer los
efectos de sus acciones parareforzarios o corregirlos.

Los punios de partida para realizar proyectos educativos deberian ubicarse a pattir de problemas
concretos asociados a la realidad de la cual forman parte los participantes, para suscitar su interés. Al
vincular el aprendizaje a las necesidades, se produce una aprehension, es decir, se comprende algo de
tal modo que tiene un significado personhal y social.




Pafhimonio -

E! patrimonio de un pueblo estd conformado por todos los bienes materiales e inmateriales,
heredados o adquiridos, construidos, muebles e inmuebles, histdricos y. contemporaneos, que le
pertenecen y que tienen para su comunidad valor testimonial e identitario. Es decir, son slementos
patrimoniales -aquellos en los que un grupo humano puede encontrar vestigios de su pasado y de su
identidad. El patrimonio es dinamico y cambia de manera constante debido a su estrecha relacién con las
practicas propias de la vida de las comunidades. Por lo tanto, es una construccion que hacen los miembros
de la comunidad desde el presente a partir de bienes heredados.

Todos los bienes son susceptibles de ser patrimonializados. Es el ser humano el que confiere valor a
los bienes patrimoniales, seleccionando unos e ignorando o relativizando otfros. Los valores cambian en
funcion del tiempo v de los diferentes contextos culturales desde los que se analicen.

La atribucion de valores determina gué bienes se seleccionan para pasar a formar parte de los
procesos de investigacion y gestion de ese patrimonio, de manera que, de la valoracion depende, en
primera instancia, qué patrimonio es estudiado y cual es relegado a un segundo plano o, incluso, al
anonimato social, econdmico, politico o cientifico.

¢ Cudles son los valores que pueden atribuirse al patrimonio?

Fontal Merillas (2004) propone las siguientes categorias de valores: valor de uso, valor material,
valor simbélico, valor histarico y valor emotivo. Generalmente los elementos patrimoniales tienen atribuidos
varios de estos valores simultaneamente y, en la medida que un bien patrimonial posea mas valores, y de
tipos diferentes, se puede considerar que ese bien proyecta un valor mas significative. A continuacion
desarrollamos cada uno de estos valores:

Valor de uso: es la capacidad de un bien patrimonial de satisfacer alguna necesidad determinada, ya sea
individual o colectiva.
Ballarty Tresserras (2001) diferencian entre:

valor de uso tangible: uso de determinado elemento del patrimonio cultural (edificios, obras de
ingenieria, objetos de disefio, efc.) que permite realizar una tarea o satisfacer determinadas necesidades o
deseos.

valor de uso intangible: el bien es una fuente de informacion que permite el avance del conocimiento
humano. La investigacién es la actividad que trabaja con este bien intangible y se concreta en la actividad
de disciplinas como la arqueologia, la historia, la geografia o la antropologia.

Valor material: es el valor que se da a un bien patrimonial a partir de su forma y, fundamentaimente, de su
composicion material. Entre los criterios que sirven para aportar valor material a un producto cultural se
destacan: el grado de arte u oficio que ha puesto el artifice en su materializacion, la/s técnica/s utilizada/s en
su creacion, la creatividad que evidencia el bien, los materiales utiizados y su combinacion, etc.

Valor simbdlico: es el valor que se reconoce en un bien por su capacidad de evocar otros elementos y/o
situaciones {conectar el pasado y el presenie, un objeto con una cultura, y una manifestacion cultural con
una forma de pensamiento). Al comprender el elemento patrimonial como vehiculo de transmision de ideas,
planteamos también la capacidad comunicativa del mismo; por eso, el valor simbdlico es el que se trabaja
especialmente desde la comunicacion y desde la educacion.

Valor histérico: es el valor del bien para aportar conocimiento histérico (en clara relacion con el valor
simbolico). Aunque la antigliedad es una condicidn fundamental para este tipo de valor, no es la tnica, nies
determinante. Podemos hallar un bien muy antiguo que vierta muy pocos datos acerca de su momenio de
creacion y de los tiempaos que lo han conocido y maniputado (su valor historico seria escaso); mientras otro
bien que data de hace cien afios puede brindar datos relevantes sobre su creacién y su contexto, y por lo
tanto tener gran valor histérico.

Valor emotivo: es la capacidad de un bien cultural de producir emociones, y depende del contexto historico-
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cultural, de la educacion, de la propia sensibilidad del individuo, de las circunstancias de recepcion de ese
bien, asi como del conocimiento de los valores de uso, material y simbadlico.

Con una finalidad meramente educativa, y teniendo en cuenta su estudio, conservacion y exhibicion
consideramos necesario realizar algunos recortes en el término patrimonio. De esta manera, trazando
diferenciaciones segun la procedencia de los bienes patrimoniales, podemos hablar de patrimonio natural o
cultural, podemos hablar de patrimonio cultural tangible (material) o intangible (inmaterial} y de patrimonio
arqueoldgico o patrimonio histérico. A pesar de las diferencias todos los patrimonios son construcciones
sociales que se realizan a partir de valoraciones presentes de los bienes heredados. A continuacion
describiremos brevemente estos conceptos: :

Palrironio Mﬁwmﬂg; culbunal

Forman parte del patrimonio natural de cada regién los recursos naturales asociados a ella (rios,
bosques, lagos, flora y fauna autdctona, suelo, recursos mineros, etc.) en los cuales sus habitantes pueden
encontrar vestigios de su identidad. Es decir, los habitantes seleccionan determinados lugares naturales y
determinados recursos, reconocenenellos determinados significados y porlo tanto los patrimonializan.

Con respecto al patrimonio cultural, ia definicion de UNESCO (1982) es muy clara en cuanto
describe todos los elementos que pueden ser patrimonializados:

“El Patrimonio cultural de un pueblo comprende las obras de sus artistas, arquitectos, misicos,
escritores y sabios, asi como las creaciones andnimas, surgidas del alma popular, y el conjunto de

valores que dan sentido a la vida, es decir, las obras materiales y no materiales que expresan la

creatividad de ese pueblo: la lengua, los ritos, las creencias, los lugares y monumentos histéricos, la

literatura, las obras de arte y los archivos y bibliotecas .

Patimanio cullural, tangible & nbangible

£n la definicion anterior podemos encontrar esta diferenciacion:

Los bienes tangibles o materiales del patrimonio son creaciones, obras “firmadas” o “andnimas™
lugares y monumentos historicos, literatura, obras de arte, archivos y bibliotecas.

Los bienes intangibles o inmateriales del mismo son los valores que dan sentido a la vida, El
patrimonio intangible estaria conformado por la lengua, los ritos, las creencias, la musica, la danza, entre
otros.

Pabhimonio argueolégico ¢ historice
El patrimonio historico es aquelia parte del patrimonio cultural que permanece en el tiempo como

legado del pasado, que necesita ser recuperado, protegido y reconocido como testimonio del significado
que las distintas generaciones han otorgado a estas permanencias.

El patrimonio arqueologico es aquella parte del patrimonio cultural, que permite el conocimiento del
pasado a partir de los vestigios de las actividades humanas. Representa la parte de nuestro patrimonio
material para la cual los métodos de fa arqueoclogia nos proporcionan la informacion basica. Engloba todas
las huellas de la existencia del hombre y se refiere a los lugares donde se ha practicado cuaiquier tipo de
actividad humana, a las estructuras y los vestigios abandonados de cualquier indole, tanto en la superficie,
como enterrados, o bajo las aguas, asi como al material relacionado con los mismos.




Pa,iA;aﬁ'e

Este término tiene muchas definiciones segiin quien lo explique. No lo definen de la misma forma un
geografo, un ingeniero agrénomo o un arquitecto. Tampoco los habitantes de una regién perciben los
paisajes de su territorio igual que un turista que sélo estd de paso. Sin embargo podemos ponernos de
acuerdo en que un paisaje es una porcion de espacio que se presenta ante nuestra mirada. Esta simple
afirmacion permite, por un lado, fijar los limites de un paisaje, y por otro lado, deja implicita la idea de que la
extension de un paisaje varia en funcidn dellugar de observacion.

MM Y J”“Md” m%wmﬂ

Los paisajes naturales son aqueilos que estan muy poco o nada modificados por la actividad
humana. -

{_ os paisajes culturales son los paisajes ordenados porel ser humano pero también ordenados para
la vida humana: son aquelios en los que vivimos. Se trata de territorios en los que sus habitantes trabajan,
por donde se desplazan y en donde pueden encontrar los recursos necesarios para la vida como elagua o
el suelo. Los paisajes culturales son reflejo de las actividades que alli se llevan a cabo y en funcién de ello
pueden distinguirse distintos tipo de paisaje: urbano, rural, agricola, entre otros.

Mw&gc’ﬂ,

La arqueologia es una ciencia que estudia, a través de los vestigios materiales que han llegado
hasta nosotros (como por ejemplo, fragmentos de ceramica que han constituido parte de vasijas o
estatuillas, instrumentos en piedra, utilizados tanto para la caza como el procesamiento de los recursos
carne, cueros-, materiales en hueso, enterratorios, viviendas, pinturas rupestres, etc.) las diversas
manifestaciones culiurales y los modos de vida de las sociedades del pasado. A partir del analisis de los
restos materiales, podemos conocer las estrategias de supervivencia, formas de organizacion social,
aspectos tecnoldgicos, econémicos y culturales de estos pueblos.

Pafrimonio W@oguﬂ .

El Patrimonio Arqueoldgico es una parte del Patrimonio HlStO!‘ICO que se estudia con los métodos
propios de la Arqueclogia, y se centra en el analisis de los restos materiales de las sociedades del pasado,
con el fin de conocer el modo de vida de estos grupos. Es el conjunto de bienes materiales e inmateriales
que hemos heredado del pasado, que estamos conservando y disfrutando en el presente, y que es
necesatio conservary proteger para el futuro como parte de nuestraidentidad y memoria.

Recursros W@ogm&
Los recursos arqueoldgicos son todos aquellos restos mateﬂa!es de cuituras del pasado que
pueden ser estutiados con metodologia arqueoldgica, y que se encuentran en fa superficie, enterrados en

el subsuelo o sumergidos bajo el agua

e Ww@é@m
El paisaje arqueologico esta conformado por un espacic geografico de magnitud regional y amplitud
temporal determinadas, que es el resultado de la depositacion a través del tiempo de recursos

arqueoldgicos y de todas las modificaciones operadas enél.

Mrfe Rupestre

Las manifestaciones rupestres son un tipo particular de vestigio arqueolagico producto de la accion
humana, definidas por grabados o pinturas (utilizando diferentes métodos) sobre superficies rocosas, que
aporta informacion acerca del compiejo cultural en el cual llevaron adelante sus actividades los grupos
humanos del pasado. Existen manifestaciones de arte rupesire de periodos histéricos y también
contemporaneos. Para citar como ejemplo, actuaimente aborigenes australianos siguen pintando en los
paneles de sus antepasados. Asimismo, en Noroeste argentino, todavia aigunos pobladores rurales se dan
cita en aleros rocosos con grabados y pmturas para venerar a los ancestros.




En términos generales se puede clasificar al arte rupestre en tres grandes grupos: los petroglifos, las
pinturas rupestres y los geoglifos.

7 Los Petroglifos, son aquellas figuras o dibujos que fueron grabados sobre fa roca aplicando medios
mecanicos como la percusion, lograda por golpes directos o indirectos (con cincel). Muy comiin son los
dibujos obtenidos por medio del raspado o frotado, que se logra utilizando una piedra u otro instrumento,
técnica muy usada por efemplo en Santa Rosa de Tastil (Salta).

Petroglifos hallados en La Masa Departamento Minas, Cordoba

Las Pinturas Rupestres, son aquellas figuras logradas por la aplicacion de pigmentos de diferentes
colores y origenes y que fueran preparados con aglutinantes acuosos o aceitosos. La forma de aplicacion
fue muy variada, asi tenemos por ejemplo el uso de pincel, el cual era confeccionado con fibras vegetales,
cabellos, teias, lanas o plumas; se usaba para pintar también los dedos; por Gltimo, una técnica que fuera
muy empleada en la Patagonia (Cueva de las Manos) es el sopleteo, en la cual se rociaba la pintura
directamente conla boca o a fravés de un tubo.

Cerro Colorado, Cérdoba

Finalmente los Geoglifos, que son figuras dibujadas en grandes superficies de la tierra. Un caso
tipico se manifiesta en el desierto de Atacama (Chile) donde las laderas de las aridas montafias se ven
“adornadas” con grandes dibujos, los cuales se conservaron hasta la fecha debido a la ausencia de lluvias.
Las técnicas empleadas para “dibujar” en estos casos, consisten en acumular o despejar piedras de
determinados sectores, combinando ambas acciones y jugando con las diferentes tonalidades de las rocas
y soporte donde estas se apoyan.

Geoglifo del Desierto de Atacama, Chiie
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CAPITULO 2

Educar educindonos: aclividades pare docentes,

Se plantean algunas actividades interpretativas con la intencion de que los docentes puedan
construir su propic conocimiento en torno al patrimonio y a partir de ¢l orientar la educacion patrimonial con
sus alumnos.

17— La consideracion de un elemento como patrimonio implica una seleccidn previa que esta basada en

los valores (histdrico, material, emativo, de uso, efc.) que se le atribuyen a ese elemento.

Objetivo. Pensar estrategias para que los alumnos descubran el patrimonio como elemento de identidad,
que tiene unmensaje y un contenido.

Actividad. Leer la siguiente historia vy luego analizarla a partir de las preguntas orientadoras que se
ofrecen

4n dia, revisando un cajon, Juan se encuentra con un objeto desconocido, del gue sélo

imagina que alguien de su familia, por algiin motivo, lo guarda en ese cajon. Supone
& || que esta ahi por algo, pero tampoco se interesa demasiado: simplemente lo deja donde

estaba.

Al tiempo, buscando otra cosa, vuelve a encontrar aguel extrafio objeto y decide por fin
preguntar a su hermano, que esta junto a él, por su significado:

- ¢De quién seré este trozo de chatarra?

- No tengo niidea. Serd de papa o mama...

- ¢Les preguntamos a ver qué es?

- Preguntales, y me contas, ¢si?

Juan busca a su padreyle pregunta:

- Papa, ¢qué hace en este cajon este trozo de chatarra?

- ¢Trozo de chatarra? Hijo, esto no es un simple trozo de chatarra. La verdad es que, a simple

vista, puede parecer que no tiene valor pero, te aseguro que lo que ha vivido este “trozo de

chatarra” no es ninguna tonteria.

- Pero, gqué es?

- Esto es un fragmento de abrecartas. Es verdad que estd algo oxidado y que le falta un trozo

pero, si te fijas un poco, aqui todavia se ve un fragmento de letra “J”, gves?

- 8i, se ve la curva... Pero entonces esto es parte de la empufiadura de un abrecartas con

forma de pufial o algo asi gno?

- Exacto. Probablemente tenga mas de tres siglos. Lo conservo porque nos lo hemos ido

pasando de generacién en generacion, de padres a hijos, concretamente al hijo mayor. Lo
curioso es gue lo conservamos por la historia tan emotiva que cuenta y porque, de algin

modo, somos frute de esa historia. Tal vez a vos ya no te interese... ‘ .

- Pero, contame la historia... ‘

- Bueno. Al parecer el propietario de este abrecartas era pirata... Lo extrafio es que sabia leer

y escribir; no me digas por qué, pero sabia. Era capitan de su propio barcoy le llamaban “el

Avestruz”, porque siempre llevaba consigo una pluma de avestruz en el sombrero. Nadie
sabia, claro que la usaba para escribir.

9.




Cuando tenia ratos libres redactaba en su camarote cartas de amor a una mujer y se las
enviaba de forma secreta. Esa mujer era hija de un importante personaje inglés pero nadie se
enterd de sus amores con el pirata porque éste firmaba con el nombre de un aristécrata de la
época: Lord Adisson, y se las arreglaba para que le llegase la carta a su amada, Elizabeth,
siempre mediante un mensajero. Se veian de forma clandestina y parece ser que se querian
mucho, pero era un amor imposible... Obligaron a la chica a que se casase con Lord Adisson
y, cuando se enterd el Avestruz, decidié no escribirle ninguna carta mas. Tan solo le envié
este fragmento de abrecartas roto como simbolo de su ruptura... Meses mas tarde el barco de
el Avestruz fue abordado y la tripulacién murié en el asalto.

~Pero entonces, ¢Como llegd el abrecartas hasta nosotros?

-Elizabeth estaba muy enamorada de el Avestruz, y tuve un hijo con Lord Adisson que
realmente no era suyo. Pensa un poco hijo, sCoémo te lamas?

-Juan respondid el chico entre asustado y emocionado.

-No me mires asi, te llamas igual que yo y que el Avestruz, John. Elizabeth decidié llamar
John a su primer hijo y cuando crecié le conté su verdadera historia. Le pidié que
conservase el trozo de abrecartas y que se lo diese siempre a su hijo mayor para mantener
viva la memoria de su amado. Asi ha llegado hasta ustedes y, como sabes, sos el hermano
mayor... asi que serads quien decida qué hacer con ese abrecartas. Pensaba contartelo
cuando tuvieses algo mas de edad, porque es algo méas que un simple cuento... Gracias a ese
abrecartas sabemos de donde venimos y por qué nos llamamos con un nombre tan
frecuente...

-¢y cuando me lovasadar?

- cuando tengas tu primer hijo.

-O hija, papa.

(Adaptacién de: FONTAL MERILLAS, O (2004) La educacion patrimonial. Teoria y practica en ef aula, el museo e
internet. Cap V. Ed. Trea)

% La misma “chafarra”genera intereses distintos en los personajes del cuento. Describilos brevemente

..........................................................................................................................................




/) ¢ Qué valor le otorgan los personajes del cuento a la “chatarra”™?

...........................................................................................................................................

/) (En qué momento o momentos del relato encuentran un valor por la conservacion, cuidado y
proteccién de la “chafarra™?

% ¢ Como le transmite el padre el valor del bien que le heredara? Seria lo mismo si hubiese comenzado
“debes conservary respetar este objeto porque pertenecioa...”

.....................................................................................................................................................................




...........................................................................................................................................

/)(,Que mandato esta implicito en el iegado que el padre dejara a su hsjo‘? ¢ Ethijo sélo recibe el mandato
oloreinterpreta?

/ Esta “chatarra” cuanta una historia para esa familia, pero ¢ consideras que cuenta alguna historia
colectiva?

2~ lLaseleccién de un elemento para considerarlo patrimonio (proceso de patrimonializacion) implica una

atribucion de valores, pero estos valores no son absolutos sino que dependen del contexto histérico, social,
etc. en que se encuentra el grupo humano que lo selecciona.

El valor simbdlico del patrimonio es el que le otorga capacidad de evocacion o de representacion.
Entendido como simbolo, el patrimonio se convierte en un “vehiculo de transmision de ideas” que permite

conectar el pasado con el presente, y un objeto o una mantfestacmn cultural con un modo de vida {(en un
espacioy tiempo seleccionados)

Objetivo. Pensar estrategias para que los alumnos descubran, seleccionen y fundamenten con qué
elementos de la memoria colectiva se identifican, construyendo su propio conocimiento acerca del

patrimoniolocal.

Actividad. Elegir unejemplo de patrimonio de tu localidad y fundamentar por qué lo consideras patrimonio.

3,., Los objetos, junto a ofros  bienes materiales del patrimonio, son fuentes de conocimiento que

proporcionan informacion técnica, cientifica, artistica, elc.

-12-




Objetivo. Interrogarnos acerca de las posibilidades de nuestros alumnos de interactuar con los objetos
patrimoniales jPueden comprender el objeto atin sin haberlo visto antes?,Y sin experiencias previas de
primera mano?; Pueden percibirlo conlos sentidos?; Puede despertar emociones un objeto?

Actividad. Elegir un objeto de tu patrimonio personal o del patrimonio de tu escuela y analizalo de acuerdo
con las preguntas orientadoras que se ofrecen a continuacion:

1- Preguntas relacionadas con sus propiedades fisicas:
(A qué huele? Tiene sabor? ;Hace ruido? ;Queé textura tiene? (,Cuales 50N sus d1mensmnes‘? ¢ Cuanto
pesa? ; Qué materiales lo componen? ; Qué colores tiene? ; Esta completo el objeto?

2~ Preguntas sobre su construccion:

. Con qué materiales fue hecho? ;Cudnto tiempo tardaron en hacerlo? (,Cuales son las partes del
objeto? ; Con qué tecnologia lo elaboraron? ; Qué ventajas tiene el material utilizado? ; Todo el objeto
fue hecho en una misma época?

3- Preguntas sobre su funcion:
. Con qué proposito fue hecho? ;Como se usaba? jTiene el objeto un uso limitado? ;Coémo se usa el
objeto hoy en dia? ; En qué se diferencia este objeto de otros?

4- Preguntas sobre su disefio:

. El objeto responde a los fines para los que fue concebido? ;Como podria mejorarse su disefio? jEl
disefio es agradable? ; Ha cambiado el disefio a través del tiempo? ; Se eligieron los mejores materiales
para su fabricacion? ; Cual es la funcion de su decoracion?

5- Preguntas sobre su valor:
¢ Es importante el objeto? ;Es 0til? ;Qué pasaria si el objeto no existiera? ;Quiénes pueden tener el
objeto? ; Tiene el objeto algln valor sentimental parami?

Luego de haber interpretado este objeto, pensar qué historia se podria evocar (un momento histdrico, una
época, un relato familiar, etc.) y describiria brevemente.

..........................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

4— Las manifestaciones rupestres son un tipo particular de vestigio arquecldgico producto de la accion

humana, definidas por grabados o pinturas (utilizando diferentes métodos) sobre superficies rocosas, que
aporta informacion acerca del complejo cultural en el cual llevaron adelante sus actividades los grupos
humanos del pasado.

-13-
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Objetive. Pensar estrategias para trabajar con los alumnos en la interpretacion de los modos de vida de
fas culturas originarias a partir de los vestigios arqueoldgicos, y promover la conservacion de estos vestigios
como testimonios valiosos para comprender el pasado.

Actividad. Elegir una de las siguientes imagenes e interpretarla a partir de las preguntas orientadoras que
se ofrecen a continuacién.

1 2 3

IMAgen SEIECCIONAUA! ... ... ...ttt er ettt s s eas s st et sees et eaa e e e

/ ¢ Con que lugar o lugares geograficos podrias asociar la imagen seleccionada?

...........................................................................................................................................




CAPITULO 3

&Mﬁm&w@m&ﬂaﬁammmeﬁmﬁm

Como hemos visto en el capitulo 1, la educacion patrimonial es, esencialmente, educacion en
valores.

En este capitulo se plantean actividades para articular los contenidos con los nicleos de aprendizaje
prioritarios planteados por el Ministerio de Educacion de la Nacion. En el cuadro siguiente se plantean
contenidos para educar en patrimonio y valores que se pueden impulsar a partir de estos contenidos:

e 0\;1

i

e
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; Pmmgeug Patrimonio en Ciencias, Nalurales

Temas, y Ackividuden para €41

Paisaje

Los paisajes cambian por la accién del ser humano. Los paisajes se pueden modificar por la
construccion de caminos y casas. También al reemplazar la vegetacion autéctona por cultivos de
alimentos.

St miramos a nuestro alrededor vamos a ver muchab cosas. En cada lugar o regién vamos a ver
cosas distintas y paisajes también distintos. Algunas cosas son parte de la naturaleza, v por eso las
llamamos componentes naturales del paisaje, como por ejemplo: rboles, tierra, agua, animnales, entre
otros.

Las cosas fabricadas por los seres humanos son componentes artificiales del paisaje (también se
los puede llamar componentes culturales del paisaje). Por ejemplo: casas, caminos, represas, etc.

Entre los componentes naturales del paisaje podemos encontrar seres vivos y no vivos. Los seres
vivos son aquellos que nacen, crecen, se reproducen y mueren (plantas y animales). Los que no cumplen
este “ciclo vital” son seres no vivos (aire, agua, suelo).

1- Actividad para realizar en grupo: visitar la plaza que esté mas cerca de la escuelay registrar en el

cuadro los seres vivos y no vivos que encuentren.




t

€y

o
£

% ¢ Con qué materiales estan fabricados esos componentes artificiales que encontraron? ‘

2~ Pararefiexionar y conversar entre todos:

g,Qué nos pasaria alos seres humanos si no existieran los arboles?

...............................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Patrimonio natural: recursos renovables y no renovables :

El patrimonio natural de la region esta conformado por sus recursos naturales: la flora y fauna
autbctona, recursos hidricos, suelo; minerales, etc. Algunos recursos son renovables y otros no
renovables. ‘

Los recursos haturales renovables son aquellos que naturaimente se renuevan en periodos mas o
menos cortos (el suelo, la flora, la fauna), o aquellos que son afectados en menor medida por la accién
humana, como por ejemplo, la radiacién solarola energta de las mareas.

Los recursos renovables pueden dejar de serlo si se explotan irracionalmente o son utilizados en
abuso. El agua -que antes era considerada un recurso renovable-, debido al uso inadecuado que s¢ ha
hecho de ella hoy estd considerada como recurso no renovable. Hay lugares del planeta en donde el agua
esun bien escaso.

Los recursos naturales no renovables son aguellos cuyos procesos de formacién tarda miles de
millones de afios, podemos decir que son finitos y su explotacion conduce al agotamiento, tal es el caso
de los minerales como el granito, el hierro, el petréleo, el carbon.

1- Actividad para realizar en grupo: realizar una visita a un espacio ptblico de nuestra localidad y registrar

en el cuadro los recursos naturales renovables que encontramaos y los elementos realizados con recursos no
renovables, oque necesitan alglnrecursono renovable para funcionar.

2 —Actividad grupal. Para dialogar entre todos:

i el grupo ha podido registrar ejemplos de cosas fabricadas con recursos no renovables reflexionar ¢ Son
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cosas duraderas? ; Se podrian haber hecho con otros materiales? ¢ Hay algunas de esas cosas que sean

descartables? ¢ Y biodegradables? ; Se pueden reciciar? ; Se podrian volver a utilizar {reutilizar) con otra -
finalidad cuando ya no sirvan para la funcion que realizan hoy?

........................................................................................................................................

R R R I I I R L R T T o A A
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3~ Actividad para realizar individual o grupalmente: investigar sobre algin lugar de l'a"p'rov'incia de

Cordoba donde se hayan explotado recursos no renovables (como carb6n, bismuto, granito, etc.) en otras
épocas.

¢ Cémo se encuentra ahora ese lugar?

¢ Quiénes se beneficiaron con esa explotacion? ¢ Sus habitantes se beneficiaron con la explotacion
de ios recursos naturales que habla en ese lugar?




Pafrimonio Wﬂo’gwo e Histénico en Cicnciar Sociales

Temas y Aclividades para €GBT

Modos de vida en distintos Iugarés y endistintas épocas

Los seres humanos transforman el paisaje natural para poder vivir, construyendo
caminos, casas o fabricas. Cuando un grupo de personas ya no vive mas en un lugar
igual es posible saber como vivian por las cosas que consiruyeron (por ejemplo: los
caminos que trazaron indican cémo se relacionaban con otros grupos, hacia donde.
viajaban o con quienes comerciaban). También los utensilios e instrumentos varios que
fabricaban permiten saber cémo vivian (por ejemplo: si encontramos arcos y fiechas
sabremos que vivian de la caza). :

1 - Actividad individual de interpretacion. Observar cada paisaje y pensar:

g D R T T R L R e R LA bk elehihui il b
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Enelpaisaje 2 ;desaparece aigﬁn elemento de los que habia en el paisaje 17

7%9MNWWEQBZ

Fuenfes histéricas

Hay distintas formas de conocer la historia de un lugar: a partir de fuentes orales, fuentes escritas y
fuentes materiales.

Las fuentes historicas se componen de elementos patrimoniales. Entre las fuentes orales podemos
reconocer las leyendas y relatos que se transmiten directamente o de generacién en generacion.

Las fuentes escritas: actas de fundacidn, leyes, libros, revistas, diarios, cronicas, etc. que sirven
como testimonios directos.

Las fuentes materiales son las fotografias, pictografias, petroglifos, utensilios, iglesias, casas, etc,
Elementos que el ser humano fabrico y sigue fabricando, y que permiten conocer y comprender cémo
vivio y como vive, A diferencia de las otras dos, a veces las fuentes materiales necesitan ser
investigadas para comprender su significado.

El patrimonio arqueoldgico es una de las fuentes de informacién material més importantes para
conocer aquello que no ha quedado registrado por escrito, v que se ha perdido en la transmisién oral.
Por eso es muy importante conservar estos testimonios para conocer la historia del Jugar donde
VIVHROS.

7~ Actividad individual. Establecer correspondencia uniendo con flechas cada imagen con el tipo de fuente

histdrica que representa.
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FUENTE ORAL

FUENTE MATERIAL

FUENTE ESCRITA

2 - Actividad de investigacién individual. Investigar sobre la historia de tu puebio o ciudad, buscando

fotografias, entrevistando a las personas mayores, buscando objetos que hay en casa desde hace mucho
fiempo, efc.

5,., Actividad grupal. Con todos los elementos patrimoniales (o fuentes histéricas) que se hayan podido

reunir organizar una exposicion en elaulaolaescuela.
Los elementos de una muestra se deben identificar para que las personas que observan puedan

comprender de qué se trata. Cada elemento puede ser explicado con una tarjetita que contenga, por
ejemplo, los siguientes datos:

Nombre del objeto y Fotografia de Calle San Martin
significado
Fecha ) Afio 1925

A quien pertenece Familia Perez - 4° grado
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Puthimonio Culbural en Lengua

“J’erma,gﬂcﬁwwﬁdww%f

En todas las localidades y regiones sus habitantes tienen un modo de vida que comparten: hablan
un idioma que todos comprenden, comen comidas que realizan de una forma particular, juegan juegos
que todos conocen, escuchan la misma musica... Eso hace que los habitantes se sientan parte de su
localidad. '

En cada lugar las cosas se hacen de manera distinta, y también a través del tiempo las costumbres
van cambiando.

1. Actividad individual: buscar informacion utitizando como método la entrevista. La entrevista es un

diglogo en donde uno pregunta y otro informa. Preguntar a las personas mayores puede ayudarnos a
comprender qué costumbres conservamos desde hace mucho tiempo y cuadles hemos reemplazado por
ofras.

Pensar 3 preguntas para averiguar como jugaban nuestros padres y abuelos cuando eran chicos.

P U T i e e e

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................................

23




2~ Actividad de didlogo. Para pensar entre todos: ;Qué lugares de nuestro pueblo o ciudad le

mostrariamos a un turista para que nos conozcea? ¢ Porqué?

..........<v.-.‘........-............--.....-...--............,...........-..-.......-.u----...-....¢...-..........-............-.--.......

.....-........‘.........H.........................4..-..........‘.-‘.....-..-.....---..........-........;.........‘-...--.......--..-....

.....‘-..........................................“--....4...........--.......--...v..-......‘..,.........-.-......v--...-..-.....-......-

....-......-4..‘.................-............--....‘-...........--........u..........-..........u-‘..---.........

P .-.........-.........-u..........--‘....--.........h....-n-..-............u-.......u..."-...-....--....---..---...-.....................“.........-u.----..-

j«— Actividad: ja completarlAestas palabras se les escaparon las vocales. Con las ayuditas que hay abajo

intenta completar las palabras.

Ayuditas: .

1- Es un dibujo que se realiza sobre las piedras. Los aborigenes dejaron muchos de ellos en
Charquinay en Cerro Colorado, y todavia existen.

2- Es un edificio donde se puede rezar. Hay muchos de estos edificios, y algunos son muy antiguos.

3- Es un lugar donde se conservany se muestran objetos vallosos para que todas las personas puedan
conocerlos.

Y.




Teman y Actividades para, €452

La leyenda es un género literario que forma parte del patrimonio cultural de los pueblos. Es una
narracion que puede ser oral o escrita, en prosa o verso, de apariencia mas o menos histérica, con
una mayor, 0 menor proporcion de elementos imaginativos. En la literatura oral tradicional es
frecuente y en la literatura escrita es utilizada a veces para explicar algunas tradiciones o el nombre
de unlugar, o para explicar el origen de algn apellido.

Esta generalmente relacionada con una persona o una comunidad, o con un monumento, un
tugar o un acontecimiento, cuyo origen pretende explicar.

Contienen casi siempre un nlcleo basicamente histdrico, alrededor del cual se ha ampliado en
mayor o menor grado, con episodios imaginativos o procedentes de otras leyendas. También las
hay en las que los elementos histéricos estan totalmente ausentes.

Sin importar la extension que tenga -aunque por io general es corta- el rasgo que la define es su
- tema. La leyenda siempre es un relato que pretende explicar un fendmeno natural -como las
: tempestades, los lagos, los terremotos-, contando una historia fantastica.

t

Como ejemplo, la leyenda del algarrobo cuenta una historia en donde esta noble especie ha
salvado a la comunidad. Como en toda leyenda, esto pasd hace muchisimo tiempo, v la narracién fue
pasando de boca en boca, de generacion en generacion, hasta que alguien decidio escribirla.

Esto sucedid hace mucho tiempo, en la época en que los espafioles comenzaron la
conquista de estas tierras en América.

Un dia, los indtos, muy asustados, vieron que unos hombres de piel blanca,
cargados de armas, avanzaban sobre ellos. Venciendo su temor, los hombres del cacique
Ipacht Naguan lucharon contra los hombres blancos.

La Iucha fue larga, y el hambre y el cansancio fueron debilitando a estos
guerreros. Ipachi Naguan, entonces, decidié guiar a su pueblo hacia un bosque de
algarrobos y alli pidi6 a los dioses que protegieran a sus mujeres y nifios.

En un momento, todo parecié perdido, pero entonces sucedié lo inesperado.

Las ramas de los algarrobos comenzaron a sacudirse v desde las alturas cayd una
luvia de frutos que se abrieron y dejaron ver sus semillas.

Esas algarrobas fueron el mejor alimento para los indigenas, que comieron hasta

hartarse.

Después se sintieron con mas fuerzas, volvieron a la batalla y vencieron a los
espafioles.

El fruto de los algarrobos habia salvado a los habitantes de esta tierra.
(Andnimo)

7= Actividad de interpretacion. Después de leer la leyenda analizar;

a1 ¢ Cuales son los personajes principales de esta leyenda?

......................................................................................................................................................................




&5 ; En que lugar?

.................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

2- Actividad de expresion. Dibujar la leyenda.




Patrinonio mundial, en. Cérdioba, en Maberificas,
‘ﬁi’vm&g MNJ&MWEQB‘I

Los testimonios de la accion de la Compaiita de Jesos en la provincia de Cordoba ocupan un lugar de ]
privilegio. Dado el caracter (inico y relevante a nivel internacional, la UNESCO ha incluido el "Camino
de las Estancias Jesuiticas" y "La Manzana Jesuitica” en la Lista de Patrimonio de la Humanidad.

A resolvert

7~ La Orden Jesuita arrib6 a nuestro territorio en 7599 vy fue expulsada en 1767 En ese periodo de

~ tiempo establecio un sistema cultural-social, religioso, econémico y territorial Gnico en  América hispana
que marcé el desarrollo de la provincia de Cérdoba ¢ Cuantos afios estuvieron en América?

2 - El sistema, centrado en la ciudad de Cérdoba, se organizé alrededor de las empresas educativas y
espirituales de la compafiia, dando origen al Colegio Maximo en 1610, a la Universidad en 1622, al

Colegio Convictorio de Nuestra Sefora de Montserraten 168 7y al Noviciado. ; Cuantos afios hace que
fue fundado el colegio Montserrat? ;Y 1a Universidad?

3-— Para asegurar el sustento economico de esos emprendimientos culturales, se organizé vy consolidé un
sistema de estancias, establecimientos rurales productivos situados en el interior de ia provincia. Las cinco

estancias fueron: Caroya 16716, Jests Maria 7678, Santa Catalina 1622, Alta Gracia 1 645, La

Candelaria ’!678 . ¢ Cuanto tiempo transcurrio desde que se fundo la primera hasta la fundacion de la
altima?




Teras y Aclividades, para €82
A resolver!

1 - Saliendo desde la ciudad de Cérdoba hacia Jests Maria, pasando por Colonia Caroya hay que recorrer
aproximadamente 4—8 km de distancia. Si luego queremos ir hasta Santa Catalina, debemos recorrer

otros_SOkm. ; Cuantos km. tiene el recorrido total?
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Estancia de Jests Maria

2 - Sivamos a una velocidad de 40’41% por hora ¢ Cuanto tiempo necesitamos para llegar hasta

Santa Catalina?

T R R L R R R R L
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CAPITULO 4@’

¢ Comeo inferprelan of patrimonio fuers, del aila? Planifiicacicn de una, visie

o, museo

La visita educativa al museo no es solo un paseo, tenemos un objetivo: desarrollar en los alumnos la
capacidad de observar, de ver, de “leer” o que nos cuenta su muestra, para interpretarlo y disfrutarlo.

Pretendemos facilitar el acercamiento a un lenguaje nuevo: el lenguaje de los objetos, de las formas,
tamafios, colores, olores, sabores... todo eso les ofrecera a los alumnos mayor autonomia para interpretar
el mundo.

Esimportante que antes de realizar la salida y después de la misma se frabaje el tema en clase. Para
ello e proponemos al docente que visite con anticipacion al museo, dialogue con los guias acerca de la
exhibicion vy las propuestas educativas que ofrece con el fin de planificar conjuntamente. Este es el
momento donde usted puede plantear las caracterisiicas y necesidades de su grupo clase, el interés que la
moviliza para la visita y la pertinencia conla curricula.

A continuacion planteamos una serie de actividades que pueden facilitar este trabajo.

PWM&Q&VWC&%&M&M%&EW

1~ Actividad de didlogo. Generamos inquietudes, despertamos curiosidad en los nifios.

. Qué son los museos? Los museos son fuente de informacion. Son iugares en los que se conservan e
investigan objetos para exhibirlos al pablico. Hay muchos tipos de museos: de ciencias naturales, de arte,
histdricos, entre otros.

¢ Qué encontraremos enios museos histdrices? Enlos de arte?  En los de ciencias naturales?

¢ Cuéles son los museos de tu localidad? ; Cudles has visitado? ¢ con quien?

2 — Actividad de interpretacion y lectura de imagenes.

Debemos pensar que pueden visitar muchos tipos de museo, por lo tanto es deseable trabajar con
imagenes o fotos relacionadas con los contenidos que se encontraran en el museo: fotografias de salas, de
vitrinas, objetos, folletos, cuadernos educativos, hojas didacticas, etc.

&~ Proponer alos nifios que interpreten lo que ven en las fotografias a partir de preguntas orientadoras. Por

ejemplo:

A partir de una fotografia historica ; Quiénes son las personas que estan presentes j Qué estan haciendo? ;De
que época es? ;A quién pertenece?

A partir de una imagen de un animal prehistérico ¢ Qué animal es? cExiste en la actualidad? ;En que época
vivié? ;Como era el paisaje en esa época?

(5— Escribir, entre todos, una historia o un cuenio a partir de una de las imagenes interpretadas.

9.




3 ~ Actividad de interpretacion de objetos. Proponer alos alumnos que traigan al aula un objeto, lo ubiquen

en el centro del aula con el fin de que todos lo puedan observar en sus tres dimensiones.

a~  Luegode visuaiiiarlo proponer a los nifios que generen preguntas acerca del mismo.
(‘Iw En grupo, leer las preguntas y responderias entre todos.
Nos, o&gm@m&w&uvmdmmﬁyw

4 - Actividad de organizacion. Elaborar consignas de trabajo para la visita. Estas deben ser presentadas

en el aula con anterioridad a la visita, para que los alumnos conozcan acercade ellasy puedan asimilarlas.

25 Un grupo puede prestar atencién a todos los objetos y al discurso del guia que hagan referencia a la
tecnologia; otro grupo registrara aquello que haga referencia a la alimentacion, otro a la vestimenta, efc.

Asimismo sugerimos gue el docente y los acompafiantes, realicen una observacion participante durante la
visita, prestando atencion a los conceptos trabajados por el gufa, las intervenciones de los alumnos y sus
comentarios acerca de la exhibicién. Esto permitira continuar y profundizar en el auta lo aprendido en el
museo.

%almgama,m&m&o@ufx@&&,vm

5~ Actividad de Puesta en Comuin. Realizar una puesta en comun sobre lo que cada grupo consigné

durante lavisita.

¢ Podemos reconstruir un discurso a partir de los fragmentos que registraron los grupos? ¢Queé
contenidos se tratan en el museo visitado?

6w Actividad de Conceptualizacion. Proponer a los alumnos que investiguen en revistas, diccionarios,

enciclopedias, en internet o preguntando alos mayores:

H_!_!-_“ 7 Qué se entiende por patrimonio?

7 - Leerelsiguiente texto y analizar:

Patrimonio es el conjunto de bienes y valores que una comunidad hereda de sus antepasados, y que
selecciona grupalmente, Permite entender y conocer la historia, las costumbres y las formas de vida de
una comunidad hasta la actaalidad. '

Los bienes patrimoniales pueden ser: un monumento, una fotografia, un edificio, un animal, un
parque, un traje antiguo, etc. Pero no solamente los bienes materiales componen nuestro patrimonio,
sino también los inmateriales (intangibles) como la religion, lamisica, la lengua o los saberes populares.

La memoria patrimonial nos ayuda en la construccion de la identidad, es lo que nos permite
identificarnos con una forma de vivir concreta. Es importante conservarlo para las generaciones futuras
porque es evidencia de nuestro modo de vida.

& - Para seguir trabajando en casa: proponer a los alumnos que elijan un ejemplo de elemento patrimonial

de su localidad y piensen individualmente ¢ Por qué es necesario conservar el patrimonio?
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Otros Cuaderncs

1. El Patrimonio Cultural
2. Arqueologia del Siglo XIX
3. Arqueologia Andina
1 4. Arqueologia del Ambato

5. Arg. Serrana
6. La Excavacion
7. Patagonia Indigena
8. Arte textil andino.
9. Arqueclogia de Rescate

Serie Didactica

1. Ajugar en nuestra historia
2. Al Don, al Don de la Arqueclogia
3. Hablando de lo nuestro

Actividades Educativas en ef Museo

Serie Investigaciones

Expandir los sentidos. La antropologia y las religiones
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Este cuadernillo se ha elaborado en el marco del Proyecto de Extension
Universitaria “PATRIMONIO CULTURAL Y DESARROLLOQO", con la finalidad de
brindar un soporte para que los educadores puedan incorporar a sus practicas

cotidianas conceptos relacionados con la Educacion Patrimonial.

Incorporar la tematica patrimonial en la educacién formal implica un trabajo de
regionalizacién de contenidos, con la finalidad de despertar en los alumnos la
inquietud por conocer su patrimonio, y promover en ellos actitudes
comprometidas y participativas a favor de la conservacion de aquello que les
pertenece y los identifica como comunidad.

Entendiendo que la escuela forma parte de un paisaje, de un territorio, de un
espacio y tiempo histérico, acercamos a la comunidad educativa una serie de
contenidos metodoldgicos con la intencion de hacer posible una educacion que
promueva la valoracion, la difusion del patrimonio de [a regidn, y el conocimiento
y respeto por los distintos modos de vida.
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